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Indledning

FabLab@schoool.dk har udviklet et laeringsforlgb,
hvor elever i alderen 11-15 ar bygger fysiske mo-
deller med nye digitale teknologier, og laerer om di-
gitale designprocesser og innovation. Formalet
med projektet har veeret, at udvikle nye undervis-
ningsformer i folkeskolen mhp. at @gge bgrnenes
evne til at arbejde innovativt med digitale fabrika-
tionsteknologier og samtidig gge kendskabet til di-
gitale teknologi. Arbejdet i FablLab@school.dk var
foranlediget af OECDs fokus pa samfundets nye
kompetencebehov.

OECD introducerede begrebet ‘det 21. arhundre-
des’ nye kompetencer’om de feerdigheder og kom-
petencer, som elever skal veere i besiddelse af, for
at kunne bega sig pa fremtidens arbejdsmarked.
Ud fra disse fremkommer tre kernekompetencer,
som grundskolen skal tilbyde tidsvarende undervis-
ning i:

e Evnen til at mestre og forsta digitale teknolo-
gier.

e Evnen til at deltage aktivt i heterogene ar-
bejdsfaellesskaber.

e Evnentil at teenke og agere innovativt pa sam-
fundsmaessige udfordringer.

Det var forskningsprojektets centrale hypotese, at
eleverne gennem praksisnaer veerkstedsundervis-
ning med digital teknologi i seerligt tilrettelagte
(FabLab@school) processer kan forbedre disse ker-
nekompetencer i forhold til det eksisterende un-
dervisningstilbud i folkeskolen.

FabLab@school blev etableret som interdiscipli-
neert aktionsforskningsprojekt med rgdder i nyeste
internationale forskning inden for digital design, in-
novation og leering. Igennem projektperioden ar-
bejdede forskere, skoleledere og lzerere sammen
om at tilvejebringe:

¢ Viden om og udvikling af nye teknologier, der
egner sig til at traene en forstaelsen for - og
konstruktion i digitale teknologier.
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e Viden om og udvikling af procesforlgb, hvor
bgrn individuelt og i grupper tilegner sig for-
staelse for design og innovation.

e Opbygning af en online erfaringsbase over
forskningsresultater, med henblik pa at opna
stgrst mulig videnspredning til leereruddan-
nelsen, folkeskoler, IT vejledere, skoleelever,
forskningsmiljger og industri.

Forskningsprojektet blev gennemfgrt i teet samar-
bejde med det internationale FablLab@School net-
vaerk etableret pa Stanford University. Fgrende for-
skere fra Bremen University (Dr. Heidi Schelhowe),
University of Central Lancashire (Dr. Janet Read) og
Stanford University (Dr. Paulo Blikstein) har indgaet
i projektarbejdet. Vejle, Kolding, Aarhus og Silke-
borg kommune har alle indgaet i projektet med re-
praesentanter fra skolechef niveau over skolele-
delse til lzerere og elever.

Aktiviteter og Leverancer

FabLab@school.dk har gennemfgrt en lang raekke
forskningsaktiviteter i folkeskolen. Hovedaktivite-
terne har veeret:

e Gennemfgrelse af en baseline undersggelse af
elevernes digitale kompetencer (2014, 1250
elever).

e QObservationsstudie af laerernes undervisning i
digitale fabrikationsprocesser.

e Udvikling og afprgvning af nye undervisnings-
former rettet mod digitale fabrikationsproces-
ser.

e Undervisning af leerere i design og digitale fa-
brikationsprocesser.

e Endline survey med maling af elevernes digi-
tale kompetencer (2016, 450 elever).



Fablab@school projektet har opnaet fglgende re-
sultater:

e 12.500 skoleelever og 1250 lzerere har aktivt
deltaget i digital fabrikations undervisning
(2016).

e 45 skoler har etableret et fablab pa skolen
(2016).

e Et framework for digitale fabrikationsproces-
ser i undervisningen er udviklet og praesente-
ret i internationale tidsskrifter.

e Etveerktgjtil effektmaling af elevernes digitale
kompetencer er udviklet og praesenteret i in-
ternationale tidsskrifter.

e Et 140 timers efteruddannelsesforlgb i digital
fabrikation og design for folkeskolelzerere og
paedagogiske konsulenter er udviklet.

o Arlige konferencer om digitale fabrikations-
teknologiiundervisning er etableret med hen-
blik pa at understgtte skolernes vidensdeling.

Projektets fremdrift og resultater er dels blevet for-
midlet i det internationale forskningsmiljg gennem
forskningsartikler og dels gennem arlige Fab-
Learn.dk konferencer, hvor lzerere, skoleledere og
politikere selv har kunnet afprgve digitale fabrika-
tionsteknologier og drgfte forskningsresultater
samt etablere nye samarbejdsrelationer. | 2017
deltog mere end 300 interesserede i FabLearn kon-
ferencen med 3 internationale keynotes og 14
hands-on workshops omhandlende digitale tekno-
logi og designprocesser i undervisningen.

Fablab@school.dk har sin egen YouTube kanal,
https://www.youtube.com/user/fablabschooldk,

hvor forskere, lzerere og elever kommunikerer om
digitale fabrikationsprocesser. Projektet har ligele-
des et forum pa Internettet, hvor mere end 300 lae-
rere videndeler om undervisning i digitale fabrika-

tionsprocesser.

Fablab@school.dk har ogsa initieret en europaeisk
konference, FablLearn Europe, hvor forskere og
praktikere kan mgdes og udveksle erfaringer og re-
sultater pa et internationalt niveau. Konferencen
afholdes hvert andet ar i samarbejde mellem aner-
kendte forskningsinstitutioner.

Effekt

FabLab@school.dk projektet har skabt resultater
for danske folkeskoleelever, som efter undervis-
ning i nye digitale fabrikationsteknologier har de-
monstreret:

e Et gget kendskab til — og forstadelse for digitale
fabrikationsprocesser.

e En gget motivation for at arbejde med digitale
teknologier.

e En bedre forstaelse for designprocesser.

Fablab@school.dk har ndet 12.500 elever og 1250
lzerere, som alle er blevet inspireret til at integrere
digitale teknologier i deres daglige undervisning. Et
steerkt netveerk af skoler, undervisere og beslut-
ningstagere i kommunerne arbejder malrettet
imod en permanent integrering af FabLab@school
tilgangen.

Pa et samfundsmaessigt plan har
FablLab@school.dk inspireret beslutningstagere og
politikere i bestraebelserne pa at skabe nye valgfag
og maske ogsa et obligatorisk teknologiforstaelses-
fag i den danske folkeskole. Samtidig inspirerer
FabLab@school.dk projektet gennem de arlige
konferencer undervisere i Danmark og i Europa til
at integrere nye digitale fabrikationsteknologier i
undervisningen.

Forankring og Formidling

FabLab@school.dk er en integreret del af IT strate-
gien i Silkeborg, Vejle og Kolding kommune. Kom-
munerne vil i samarbejde viderefgre arbejdet i de
respektive kommuner og tiltreekke andre kommu-
ner til at indgad i samarbejdet.

Aarhus Universitet etablerer fra efteraret 2018 et
kursusforlgb for folkeskolelaerere, som har til hen-
sigt at give dem en forstaelse for undervisning i di-
gitale fabrikationsprocesser og design.

FablLearn.dk og FablLearn Europe kgrer videre som
konferencer pa hvilke deltagerne kan dele erfarin-
ger om digitale fabrikationsprocesser i undervis-
ning. Fablearn.dk afholdes i 2018 i Kolding, hvor
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mere end 400 mennesker allerede har tilmeldt sig.
Fablearn Europe afholdes i 2018 i Trondheim,
Norge.

Forskningsresultaterne fra FablLab@school.dk inte-
greres i Undervisningsministeriets implemente-
ringsstgtte for forsggsvalgfaget i Teknologiforsta-
else, som kgrer fra 2017 — 2020.

Forskningsresultaterne fra FablLab@school.dk af-
prgves i andre Europaeiske lande (Holland, Italien,
Spanien) i et Erasmus Mondus projekt 2016-2018.

FablLab@school.dk progression fra 2014 — 2016 er
afrapporteret i disse to rapporter:

Mikkel Hjorth, Ole Sejer Iversen, Rachel
Charlotte Smith, Kasper Skov Christensen,
Paulo Blikstein, 2015. Digital Technology and
Design Processes: Report on a
FabLab@School survey among Danish youth.
Mikkel Hjorth, Kasper Skov Christensen, Ole
Sejer Iversen, Rachel Charlotte Smith. 2017.
Digital Technology and design processes Il
Follow-up report on FablLab@School survey
among Danish youth.

Forskningsresultaterne fra FablLab@school.dk er

dokumenteret i en rakke

internationale

tidsskrifter.
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